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Hallo Adlerauge!

Losung

Wo bist du?
Die Rallye beginnt im Eingangspavillon. Hier findest du diesen Lageplan der WWW.
Schau ihn dir gut an:
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Zeichne einen Kringel
um die Stelle, an der
du gerade stehst.

Kellersee

'WeltWasser-Stationen
dentor  ® Tagfalrer
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ap "D W@ Weiter geht's zum Eingangstor der WWW hinter dem Pavillon!

6rin erkennen!
Der Eingang zur WWW ist ein lebendes, griines Tor. Welcher Baum bildet den
Torbogen? Vergleiche die Bldtter und male einen Kringel um den richtigen Namen:
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Hallo A _ _ _ _ auge!

Hast du unser Maskottchen schon bewundert? Seinen groBen Kopf siehst du
am Anfang des Weges und er begriit dich auf unseren Schildern.

Was ist er fiir ein Vogel? Setze oben die fehlenden Buchstaben ein.

ap "D T
W<% O
S
Auf Landkarten ist Norden meistens oben.

Aber wo ist hier Norden? Am besten erkennst du es am Stand der Sonne:

Im OSTEN geht die Sonne auf, im SUDEN ist ihr Tageslauf, im WESTEN wird sie
untergehen, im NORDEN ist sie nie zu sehen! Die richtige Reihenfolge merkst du
dir mit diesem Spruch: OHNE SONNE WARE NACHT!

Gemerkt? Gut, wir kommen nachher darauf zurick.

an ao O Weiter geht es den Holzweg entlang nach Norden! N
Norden?
Kennst du die vier Himmelsrichtungen? Norden, Siiden, Westen, Osten!

o o o o Suche die Eintagsfliege! Hier stehen zwei grofe Insektenmodelle nahe
& o)
beieinander. Die Eintagsfliege erkennst du an den drei langen “Stangen’’

am Hinterende.
Riesengrof!

Das Modell der Eintagsfliege ist natiirlich sehr stark vergrofert. Wie grof ist
dieseginsekt in Wirklichkeit? Kreuze den richtigen Smiley an. /7

@ Wie eine Spielkartel
,©  Wie eine Tafel Schokolade!
ap @ W Weiter geht es zum ndchsten Insekten-Modell!

Wer bin ich?
Dieses Insekt, das hier als Modell steht, fliegt im Sommer iberall durch die WWW.

Bestimmt wirst du eines entdecken. Es ist eine
3 A
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a» Lauf schnell weiter zu den bunten ,,Stangen” am Wegesrand! ’ i "*\
f
i \

Was ist das? | \
Sieht ja lustig aus und schén bunt! Aber was ist das? \ y
© Mikadostdbe © Blockflsten < © ,.ibellenkb’r'per'
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ao o D Folge dem Holzweg, bis du Bdaume mit diesen Blittern findest: ~— = 3
£

Gy T

Vielleicht entdeckst du auch ihre Friichte: N / ¢ {
"y g

Laub mit Loch! -

Diese Baume heiBen Schwarz-Erlen und sie mogen nasse Standorte.
Schau dir ihre Bldtter genau an. Zu bestimmten Jahreszeiten
fressen die schwarzen Larven des Erlenblattkdfers Locher hinein.

w hst d 3 Wie viele Blatt
ann mac u gﬁﬂﬁhling ie viele Bla er%keine

diese Rallye? haben Lécher?
Sommer\

®
@ggg: viele
ao aD I Die nichste Station ist der Teich mit der Holzplattform und den
ap @D T
vier Schildern. Hiipfe bis dort wie ein Frosch!

Wer wohnt hier?
Von der Plattform aus kannst du den Teich beobachten. Naturforscher/-innen
brauchen Geduld, also nimm dir Zeit. Entdeckst du Teichbewohner?

Schreibe fiinf Tiere auf, die hier leben. Beispiele: Fosch

(Du kannst sie auch auf die Riickseite Fiach
dieses Bogens zeichnen, falls du die Libelle
Namen nicht weift.) Schnecke
Soﬁlwnmv&a/fwv
- D "B Uff, so viele Fragen! Nun darfst du mal rennen und zwar bis zur
o D =D

Wand aus Asten.

Totes Holz?
Ist das nur ein Haufen alter Aste? Nein, es ist eine Schutzwand, die unsere

Nisthilfe fiir Eisvogel vor Storungen schiitzt. Schau durch das Fenster, um den
Eisvogel-Nistkasten zu erspdhen. Wie sieht er aus?

>

|

- B " Folge dem Weg bis zu dem Schild mit der grofen, gelben Blume und
der Uberschrift “Griin oder grau”!
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Trittfest!
Die WWW ist ein Feuchtgebiet; der Boden ist feucht und dicht bewachsen.
Selbst auf dem Weg wachsen Pflanzen. Spring am Rand des Wegs auf und ab.

Ist der Boden & hart wie Beton? s
oder eich wie eine Matratze?

Dort fliegen viele ,,Vigel’. Y

Wer fliegt denn da?
Schau nach oben, dann siehst du die Modelle von Végeln, die manchmal iber die
liegen. Welche findest du hier wieder?

e v

iedehopf Roter Milan

a® B ploib stehen, wo du bist!
=

/
( Stimmen der Natur! =
A

Kurze Lauschpause: Mach die Augen zu und hore auf die Natur.

Schreibe drei Gerdusche auf, die du Beispiele: Wind rauschd
horen kannst: Wamer plalschert
“/‘/‘U/VH/VVM’/& W
-.. c.. ‘.. Gehe weiter zu dem Baumstamm mit der Pumpe!

Wasser in Bewegung!
Die WWW trdgt ihren Namen, weil dieses Feuchtgebiet von und mit dem Wasser
lebt. Was weilt du iiber das Wasser hier?
Der Bach, an dem du gerade stehst, ist die Malenter A U, 0

Mach mal Pause!

Mit der Pumpe kannst du Wasser in den Baumstamm pumpen und viele
Wasserspiele spielen. ldeen findest du auf dem Schild.

Viel Spap und bis gleich!
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on oD B Na, wieder da? Gut ausgeruht? Hoffentlich!

Von hier aus geht es, nach der néchsten Frage, weiter den Weg entlang
in Richtung Siiden.

Siden! N

Na, erinnerst du dich noch an den Merkspruch?
Im O S T E N geht die Sonne auf, W O

im N O R D E N ist sie nie zu sehen. S

Gy a0 Folge dem Sandweg bis zu dem Schild mit den Kindern und der
Uberschrift ,,Abenteuer Wiese”! Hier beginnt iibrigens der trockenere
Bereich der WWW, deswegen gibt es hier keine Holzstege mehr.

Abenteuer-Wiesel!

- Hier kannst du auf Entdecker-Tour gehen. Suche hier auf der Wiese oder auf
der weiteren Wegstrecke
etwas Weiches Beispiele: Pusleblume (Lowengahnsamen)
Y>"etwas Spitzes Schittbladl
%) etwas Rundes Schneckenhaus

¢ etwas, das nicht in die Natur gehort __ A6fatl

Schreibe auf, was du gefunden hast oder
zeichne es auf die Riickseite dieses Papierbogens.

em @D ¥  Folge dem Sandweg bis zu dem grofen, bepflanzten ,,Berg” aus Steinen,
der Kriuterspirale.

Krduterduft!
Nicht alle Pflanzen fiihlen sich auf dem feuchten Boden der WWW wohl, deswegen
haben wir auf der Krduterspirale Pflanzen ein Zuhause gegeben, die es eher trocken
mogen. Mit ihrem Duft locken sie viele Bienen und Hummeln an.
Suche diese drei Krduter, reibe vorsichtig an ihren Bldttern (bitte ohne diese
abzureiBen oder zu beschddigen) und schniiffele an deinen Fingern. Wie riechen sie?

" Schnittlauch schar‘ © > wiirzig © sig © unangenehm ©
~ Salbei scharf © wiirzig © sig © unangenehr@
+ Rosmarin scharf © wijr'zi‘ © > siig © unangenehm ©
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o o B Wir nihern uns dem Ziel.
Bis zur ndchsten Station kannst du schnell rennen!
Es ist das Insektenhotel mit dem Schild ,,Ein Haus fiir Insekten’’.

Wohnt hier die Biene Maja?

Nein, denn Maja ist eine Honigbiene, die in einem grofen Staat aus bis zu 60.000
Tieren in einem Bienenstock lebt. In einem Insektenhotel finden wilde Bienen und
Wespen, die allein leben, Nistplatze. Auch andere Insekten verstecken sich hier
gern. Vor allem, wenn die % scheint, ist hier immer was los! Welche Tiere

A
A z\/%
© m Marienkdfer ©

entdeckst du?

kd

¢ Libellenlarve ©

© 5 .. Grabwespe ‘ © >

Abschiedsfotol
° Herzlichen Gliickwunsch, du hast es geschafft!
[

Mach zum Abschied ein ganz besonderes Foto. Du bist der Fotoapparat!

So geht das:

- Augen schliefen!

- Mit dem Riicken zum
Weidentor drehen!

- Augen kurz aufmachenl!

- Bild einprdgen!

- Augen zul .

- Umdrehen! ZeIChnung

- Augen offnen!

Zeichne jetzt in das Rechteck

oder auf die Riickseite,

was du ,fotografiert” hast.

Vielen Dank, liebe Naturforscherin und lieber Naturforscher!
Gut gemacht! Hoffentlich hattest du viel SpaB auf deinem Weg durch
die WunderWeltWasser. Wir freuen uns auf deinen ndachsten Besuch.

Oder hast du noch Lust auf ein kleines Quiz?
Gehe zum "Griinen Treffpunkt” am Anfang des Holzweges.
Dort findest du unser “WunderWeltWissen"-Quiz.

AN
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